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UNE API POSÉE SUR UN 
MONOLITHE NE POURRA JAMAIS 
VOLER TRÈS LOIN !
(Mais, si il suit « Les trois règles de la softwaristique » ...)



Pascal Polverini
Redbooks Author - IBM Champion

Intervenant

Champion IBM, Pascal Polverini possède une solide
expérience dans les architectures logicielles de bout en bout, 
avec une expertise sur les bases de données, les langages
de programmation, les protocoles de communication et 
l’interface graphique. Co-auteur de l’IBM i Modernization 
Redbook, il est un expert en cross-technologies.

Expert en stratégie de solutions et informatique
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Les Trois Lois: Robotique - Softwaristique
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1. Un robot ne peut porter atteinte à
un être humain ni, restant passif, 
laisser cet être humain exposé au 
danger.

2. Un robot doit obéir aux ordres
donnés par les êtres humains, sauf
si de tels ordres entrent en
contradiction avec la première loi.

3. Un robot doit protéger son 
existence dans la mesure où cette
protection n'entre pas en
contradiction avec la première ou la 
deuxième loi.

1. Un logiciel ne peut utiliser que des 
standards ouverts ou, s'ils sont
inexistants, utiliser des formats 
interopérables.

2. Un logiciel doit utiliser une
architecture à plusieurs niveaux, 
sauf lorsqu'une telle architecture 
entrerait en contradiction avec la 
première loi.

3. Un logiciel doit centraliser sa
logique, tant qu'une telle
centralisation n'entre pas en
contradiction avec la première ou la 
deuxième loi.
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X-Elevate – Développez rapidement un RPG moderne

Architecture multiniveaux d’API

Template-based – Accélère le développement

Améliore l’agilité de l’entreprise

Construire du nouveau ou refactoriser



Monolithe – IBM i “vieille” architecture



X-Elevate - Architecture de référence IBM i

Web Services (RESTful APIs)

Interface utilisateur (ouverte au client)

Database Services

Tables, Index, Vues, etc.

Services de processus métier



Construction facile basée sur un assistant



Architecture modulaire à 3 niveaux

• Applications web
• Code modulaire
• Architecture N-tier
• Capacité Agile et 

DevOps

Niveau de présentation
Angular, Vue.js

Niveau d’application
X-Elevate

JSON Layer

Service Layer

Data Access Layer

Serveur Apache + Router X-Elevate

Db2



Abstraction des bases de données

Services de base de données

Tables, Index, Vues, etc.

Data Access Layer

Db2



Base de données
Continent et pays 

(code DDL)



DA.sqlrpgle (includes DA.rpgleinc) DA.rpgleinc

Data Access Layer (DAL)

Niveau d'accès aux données - Data Access Layer (DAL)



Abstraction des processus métier

Services de base de données

Tables, Index, Vues, etc.

Services de processus métier Service Layer

Data Access Layer

Db2



Couche de règles métier

SV.rpgleincSV.sqlrple ( includes DA&SV rpgleinc)



Niveaux de services Web

Web Services (RESTful APIs)

Database Services

Tables, Index, Vues, etc.

Services de processus métier 

JSON Layer

Service Layer

Data Access Layer

Db2



JSON Layer

JS.sqlrpgle (includes SV and JS rpgleinc) JS.rpgleinc

Niveau JSON



Démonstration





Code généré - Exemples

• Fully free-form RPG
• Data centric model
• Techniques modernes
• Services based



Code généré – Exemples

Commitment 
Control 

Error 
Checking



Meilleures pratiques de développement et d’architecture
modernes

Architecture API multiniveaux, modulaire et RESTful
Séparation des bloques
Code réutilisable
Code évolutif (scalability)
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API X-Elevate - Flux de données
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DB2Web Application

HTTP 
Server 

(Apache)
Router JSON

Layer
Service
Layer

Data
Layer

HTTP Request

JSON Response



X-Elevate – ces valeurs

Architecture multi-
niveaux

Accélère la 
modernisation des 
applications RPG

Augmente Agilité

Adoption facile 
Exposition de 

données via des 
API RESTful



ROI de X-Elevate

Le fondement des économies de temps et de coûts :
Création plus rapide de programmes
Qualité et cohérence du code

Réduction de l'effort de maintenance 
Plus facile à déboguer
Des corrections et des modifications plus rapides
Moins d'erreurs humaines

Architecture stratifiée et modulaire
Plus rapide à modifier / améliorer
Prêt pour DevOps et l'automatisation des tests 
Prêt pour les microservices 
Similitude architecturale avec d'autres langues

Faciliter l'intégration des jeunes développeurs
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Combien de temps faut-il pour créer, déboguer 
et tester un programme ? 
(petit ?, moyen ?, grand ?)
(Combien de lignes de code par jour un développeur 
peut-il créer ?)

Combien de temps vous faudrait-il pour créer
une architecture n-tiers conforme aux 
meilleures pratiques ? 
(Votre équipe a-t-elle l'expérience de l'architecture ?)

Combien de défauts dans 1 000 lignes de code ? 
(Et combien de temps pour les déboguer, y remédier
et les tester à nouveau ?)



ROI de X-Elevate

Temps de conception, de prototypage et d'affinage 
d'une architecture similaire

Temps / Effort 12mois
Est. Coût $140,000 

Temps pour créer de nouveaux programmes 
(composants et structure)

X-Elevate Manuellement
% 

Distribution
Petit programme 0.5hrs 8hrs 40%
Programme moyen 0.5hrs 16hrs 40%
Grand programme 0.5hrs 40hrs 20%

Nombre de programmes 100

Effort
Petit 20 320
Moyen 20 640
Grand 10 800
Heures totales 50hrs 1760hrs

Total des jours-hommes 6.25 jours 220
jour
s

Coût basé sur la distribution $3,740 $131,620 

Erreurs humaines / 
Défauts

Moyenne industrielle de 15 à 50 défauts par KLOC (1 000 lignes de 
code)

Défauts par 25
Temps moyen 15min
LOC moyenne 1,000

X-Elevate Manuellement
Coût de l'élimination des 
défauts $0 $46,740 

PARAMÈTRES
Moyenne. Salaire $140,000 
Jours ouvrables par an 234

Économies après 100 programmes : $315K
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